
<대회 문제>
1. 본 문제는 자격 취득 여부와 무관합니다. 
2. 경진 대회용 문제로서, 이 문제를 풀어 제출한 수험생(초등학생만)은 경진대회에 자동 참여  
하게 됩니다.  

은창이가 스마트 창문을 사용할 수 있도록 < 보기 >를 참고하여 < 조건 >에 맞게 코딩하시오. 

< 보기 >

은창이는 스마트 창문을 구입하여 집에 설치했다. 

- 스마트 창문은 공기 환기를 위해 정해진 시간에 자동으로 창문이 열리고 닫히는 창문이다.
- 시계는 00시(자정)에서 시작하여 12시(정오)까지 움직이도록 세팅되어 있다. 

                                                               

< 조건 >

0. 창문을 그린다.
0. 창문이 열리고 닫히는 모습을 구현한다.
0. 방을 꾸민다. 
0. 변수를 활용하여 시계가 나타내는 시간을 스크립트 화면 왼쪽 상단에 시, 분으로 나타낸다.
0. 창문이 오전 7시 30분에 열리고 오전 8시 20분에 닫히도록 코딩한다.
  (50분간 열려 있도록 한다.)

                  
  ※ 시계는 실제 현재 시각과는 무관하다. 
  ※ 시계판·시침·분침 오브젝트의 코딩을 수정·변경하지 않는다. 

  ※ 엔트리 프로그램의 오브젝트를 활용하여도 되고, 직접 그림을 그려 사용해도 된다. 


